VFX in Houdinia

Die Bedeutung von Houdini in Film & TV
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Was bedeutet VFX?

e VFX = Visual effects (engl.)

o Spezialeffekte in TV-Serien, Werbung, Fllmen‘unf/ Mumentatlonen USW.
o Vereinzelt aber zunehmend bestehen korhpl“e%te Filme aus digitalen VFX (z.B Avatar)

e \orhandenes Videomaterial wird in Post-Production mit VFX kombiniert
o Simulationen von physikalischen Ereignissen, virtuelle Charaktere und Animationen etc.
o  Aber auch Greenscreen-Techniken, Filmtitel und-/Animationen

e Hoch:Budgetiert {/ — m

o 49% ‘des Budgets der Top-100 Filmproduktionen mit Budget von >100‘Mig..USD*
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Was ist SideFX’s Houdini? | /\5/"_,/ Z

L

Standard-Software in Studios fiir die Ers ‘
o Zunehmend auch in der Spieleindustrie und ktel ‘/rgn/Unternehmen

All-round Tool . *. s

o  Modeling, Texturing, Simulations, Animatlons, Sculpting, Landscaping uvm.
Performante und flexible Simulationstools

o Diverse leistungsstarke Solver: FEM, Pyro, Fluid, Rigidbodies, Particles uvm.

Prozeduraler Ansatz

9 Fokussiert auf Erstellung von Tools anstatt “dlre%ea/,(;g Inhalten - »\)
\mlmnegend‘ knotenbasierter Workflow \ / - — \ \\)
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SideFX’s Customer Demo RQéL/
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https://docs.google.com/file/d/1YSudhdAi6TIeIH10RL_CKdXzi8Hg7HFp/preview

Abgrenzung zu anderen CG- 166J§Z

e Node-based : ," ,
o Netzwerke aus Operatoren werden geblldef C
Arbeitsschritte werden mit Algorithmen au“tomat)fs,lert

Eher “technischer” Ansatz
Geometrische und physikalische Grundkenntnisse sind hilfreich!

O BOKE©

e Kein destruktiver Workflow
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Abgrenzung zu anderen CC
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Explosionen und weitere Effekte

Star Wars - Rogue One
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Object Destruction - kleines
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https://docs.google.com/file/d/1NumvzEUDcT_2YHZ61qssr_ADvSn838yU/preview
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Q&A

Fragen und Antworten
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